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CONCOURS SACD - AUTEURS MULTIMEDIA 2008 !

7 auteurs multimédia à la découverte de trois des principales manifestations mondiales dédiées au jeu vidéo et à la création numérique interactive :

GDC Paris/08 (Paris - France) - SIGGRAPH/08 (Los Angeles - USA) ​

GDC/09 (San Francisco - USA)

Mai 2008 © NX Publishing 2008

___________________________________________________________________________

Vous êtes auteur multimédia ? 

Participez au concours SACD et partez à la rencontre des professionnels en participant aux plus grandes manifestations dédiées aux jeux vidéo et aux programmes interactifs !
Game Developers Conference

GDC Paris 08

Siggraph 08

Los Angeles

GDC 09

San Francisco

Plus d’infos : www.sacd.fr/concours_multimédia
* La SACD prend en charge votre déplacement sur la manifestation, les frais d’inscription, le transport aéroport-hôtel et Centre de Convention. Elle ne prend pas en charge les frais de bouche, les taxis et consommables.
 REGLEMENT DU CONCOURS

La SACD offre à 7 auteurs multimédia la possibilité de découvrir trois des principales manifestations mondiales dédiées aux jeux vidéo et à la création numérique interactive !

Partez* à :

· GDC Paris 08 - Paris - France - 22 & 23 juin 2008 - http://www.parisgdc.com/ 

· Siggraph 08 - Los Angeles - USA - 11 au 15 août 2007 ​ http://www.siggraph.org/s2008/   
· GDC San Francisco 09 (Game Developers Conference) - San Francisco - USA - 23 au 27 mars 2009 - http://www.gdconf.com/ 

* La SACD prend en charge votre déplacement sur la manifestation, les frais d’inscription, le transport aéroport-hôtel et Centre de Convention. Elle ne prend pas en charge les frais de bouche, les taxis et consommables.
REGLEMENT / PRINCIPES GENERAUX
La SACD organise un concours entre le 1er mai 2008 et le 29 mars 2009. L’objectif de ce concours est de sélectionner, sur dossier, 7 auteurs multimédia qui seront invités à découvrir trois des principales manifestations mondiales dédiées aux jeux vidéo et aux programmes interactifs. 

3 auteurs seront choisis pour partir à la GDC Paris 08, 

2 auteurs seront sélectionnés pour participer à Siggraph 08
2 auteurs seront sélectionnés pour partir à la GDC San Francisco 09, 

Les auteurs seront sélectionnés sur dossier par un jury composé de membres de la SACD et de professionnels. 
Les lauréats seront prévenus personnellement des résultats. 
Ils seront pris en charge par la SACD (billets d’avion AR, hôtels, accréditations aux différents événements, transport aéroport / hôtel et hôtel / convention). Les frais de transport entre domicile et aéroport ou de taxi sur place ainsi que les frais de nourriture ou autres frais divers seront pris en charge directement par les auteurs. 
Les candidats devront être impérativement munis d’un passeport à lecture optique en cours de validité. 

Les candidats s’engagent à réaliser un mini-reportage pendant leur déplacement sur les différentes manifestations pour pouvoir présenter un compte-rendu de leur déplacement sur le site web de la SACD et lors d’une soirée « bilan » dans les locaux de la SACD, soirée à laquelle les auteurs s’engagent à être présents sauf cas de force majeure (date à déterminer).
Le concours est également ouvert aux étudiants des différentes écoles de formation aux métiers du jeu vidéo et des média interactifs numériques ainsi qu’aux étudiants indépendants.

Facultatif mais recommandé : il est vivement conseillé aux auteurs de s’inscrire à la SACD en tant qu’auteur.

REGLEMENT / DATES A RETENIR – ADRESSE OU ENVOYER LE DOSSIER

Les auteurs qui souhaitent participer devront faire parvenir à la SACD le dossier complété ci-dessous

Avant le vendredi 30 mai 2008, 19h00 pour participer à la GDC Paris 08 et à Siggraph 2008.
Avant le 31 octobre 2008, 19h00 pour participer à la GDC San Francisco 2009.

Les jurys se réuniront aux dates suivantes :

            . le 3 juin 2008 : le jury se réunira pour sélectionner les auteurs qui iront à la GDC Paris 08 et à Siggraph 2008.
            . le 4 novembre 2008 : le jury se réunira pour sélectionner les auteurs qui iront à la GDC San Francisco 2009.
Adresse d’envoi des dossiers : 

SACD / Service Action Culturelle
Concours auteurs multimédia
11bis, rue Ballu

75442 Paris Cedex 09
Les candidats s’engagent à accepter les termes du concours tels que décrits par ce document.

Les organisateurs se réservent le droit d’annuler ce concours en cas de force majeure.

DOSSIER DE CANDIDATURE 
Nous remercions l’ENJMIN pour sa participation à l’élaboration de ce dossier de candidature. L’ensemble du dossier sera constitué de :

IMPERATIF ET DETERMINANT :
Une courte vidéo qui permettra au jury de mesurer l’enthousiasme et la détermination du candidat à participer aux différentes manifestations. 
La SACD recherche avant tout des auteurs de jeux vidéo, futurs Peter Molyneux, Sid Meier ou Will Wright de cette industrie. Il nous a donc semblé important, au-delà des maquettes de jeux vidéo, d’essence collective, de bien identifier des personnalités fortes, qui défendront les couleurs de la création française outre-Atlantique ! Cette vidéo sera donc déterminante pour mieux cerner la personnalité des futurs lauréats.
INDISPENSABLE :
La fiche d’inscription ci-dessous certifiant notamment :

· Que les candidats sont au courant de leur participation au concours et confirment leur participation,

· qu’ils s’engagent, au cas où ils seraient sélectionnés, à se rendre disponible pour la manifestation concernée, 

· qu’ils sont en possession d’un passeport à lecture optique en cours de validité à la date de la manifestation.

· qu’ils s’engagent à réaliser un mini-reportage pendant leur déplacement sur les différentes manifestations pour pouvoir présenter un compte-rendu de leur déplacement sur le site web de la SACD et lors d’une soirée « bilan » dans les locaux de la SACD, soirée à laquelle les auteurs s’engagent à être présents sauf cas de force majeure (date à déterminer). 

Un document décrivant le jeu

Un enregistrement au format AVI d’une session de jeu ou des vidéos des animations et game play prévus.
FACULTATIF

Si possible une maquette jouable de jeu, jouable sur PC Windows XP

Tous les éléments nécessaires au bon fonctionnement du jeu. Attention, la démo jouable doit être exécutable sur un ordinateur standard doté des fonctions multimédia classiques.
CRITERES D’APPRECIATION
Les auteurs devront démontrer aux membres du jury qu’ils ont un projet innovant, solide, susceptible d’intéresser des studios de développements ou des éditeurs de jeux vidéo. Seront particulièrement pris en compte :

1) L’originalité de la démarche de l’écriture interactive
2) La qualité des éléments joints au dossier (graphiques, sonores, travail sur les personnages, originalité du projet dans l’objectif de la création d’une propriété intellectuelle originale) et plus particulièrement les éléments liés aux contraintes réelles de réalisation, de mise en œuvre du projet.
ELEMENTS UTILES MAIS NON INDISPENSABLES
Nous vous remercions de compléter au mieux votre dossier en précisant notamment :

Titre du projet :
Genre

· Arts / culture

· Jeunesse

· Jeu (précisez)
· Educatif

· Vie pratique

· Autre (précisez)

Joindre éventuellement un projet de jeu ou de programme interactif de 3 à 5 pages dactylographiées comportant :

· Le principe général du jeu,

· Des éléments de scénario et des principes de navigation

· Les éléments particulièrement originaux de la conception visée

· La cible visée

Joindre également si possible un scénario détaillé précisant :

· Le choix et la structure des niveaux de jeu
· Les mécanismes essentiels de jeu

· Les personnages

· Un schéma de l’univers de navigation

· Les points essentiels à respecter dans les chartes graphiques et sonores
FICHE D’INSCRIPTION – page 1

A retourner avant le 30 mai 2008 pour les candidatures GDC Paris et Siggraph 08 et avant le 31 octobre pour les candidatures GDC San Francisco 09. 

(Prénom 

_______________________________

(NOM  

_______________________________

(Société - Ecole
_______________________________

(Adresse postale
_______________________________

(Ville 


_______________________________ (Code postal ___________________

(Pays  

_______________________________

(Tel.


_______________________________

(Mobile 

_______________________________

(Adresse email 
_______________________________

Nom de votre projet : _____________________________________________________

Manifestation pour laquelle vous souhaitez concourir (vous pouvez sélectionner les trois / Le jury s'efforcera de tenir compte de votre préférence mais se réserve le droit de choisir quelle manifestation semble la plus appropriée selon votre profil) : 

· GDC Paris 08




 FORMCHECKBOX 

· Siggraph Los Angeles 08


 FORMCHECKBOX 

· GDC San Francisco 09



 FORMCHECKBOX 

Courte présentation de votre projet :  ___________________________________________________
_________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
FICHE D’INSCRIPTION – page 2
Pour valider votre candidature, merci de vérifier que vous avez bien coché les cases suivantes :
· Vidéo "de motivation"







 FORMCHECKBOX 

Cette vidéo permettra au jury de vous découvrir en tant qu'auteur et de mesurer votre enthousiasme et détermination à participer aux différentes manifestations
· La fiche d'inscription dûment complétée





 FORMCHECKBOX 
.
· Un document décrivant le jeu






 FORMCHECKBOX 



· Un enregistrement au format AVI d'une session de jeu ou une démo jouable
 FORMCHECKBOX 

Session de jeu ou vidéos des animations et game play prévus si vous n'avez pas encore de démo jouable 
· En cas de fourniture d'une maquette jouable: tous les éléments nécessaires au bon fonctionnement du jeu







 FORMCHECKBOX 

· Le mode d'emploi du jeu






 FORMCHECKBOX 

ENGAGEMENTS
Je suis au courant de ma participation au concours et confirme ma participation.
 FORMCHECKBOX 
 OUI
Si je suis retenu pour participer à l'une des manifestations prévues dans le cadre de ce concours, je m'engage à me rendre disponible pour participer à la manifestation concernée 

 FORMCHECKBOX 
 OUI
Je suis le représentant de l'équipe de développement du projet soumis et suis dépositaire des droits liés à ce projet (droits de propriété intellectuelle).




 FORMCHECKBOX 
 OUI

Je suis en possession d'un passeport à lecture optique en cours de validité à la date de la manifestation prévue








 FORMCHECKBOX 
 OUI
Si je suis sélectionné, je m'engage à réaliser un mini-reportage pendant mon déplacement sur la manifestation concernée et à rédiger un compte-rendu illustré de photos et vidéo de mon déplacement pour mise en ligne sur le site web de la SACD et lors d'une soirée « bilan)} dans les locaux de la SACD, soirée à laquelle je m'engage à être présent sauf cas de force majeure (date à déterminer). 











 FORMCHECKBOX 
 OUI

Nom et prénom

Date

Signature précédée de la mention « lu et approuvé »
Merci d’envoyer cette fiche d’inscription avec votre dossier
REMERCIEMENTS
Les organisateurs du concours tiennent à remercier tous ceux qui soutiennent et encouragent ce concours et notamment :

Les représentants des différentes écoles de formation aux métiers du jeu vidéo

Les professionnels

Les organisateurs des différentes manifestations et en particulier les organisateurs de la GDC Paris 08 – http://parisgdc.com/ et le chapitre parisien du Siggraph – http://paris.siggraph.org/.

_________________________________________________________________________________________________________________
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